


Projekt ,, Kultura OBIEKTYWhnie” byt inicjatywaq
miedzypokoleniowq, ktéra potgczyta mtodziez i seniorow
we wspolnym odkrywaniu oraz dokumentowaniu
dziedzictwa kulturowego regionu. Dziatania
skoncentrowane byty na nauce digital storytellingu,
czyli nowoczesnej metody tworzenia cyfrowych opowiesci.

Co zrealizowalismy?
ﬁ Przeprowadziliémy wywiady plenerowe z mieszkaricami, aby zebra¢ wiedze i
historie o obiektach dziedzictwa kulturowego regionu.

| 9, Zorganizowali$my warsztaty digital storytellingu, podczas ktérych uczestnicy
uczyli sie tworzenia narracji i multimedialnych historii.

Opracowaliémy scenariusze filmowe — w formie tradycyjnych storyboardéw oraz
ich cyfrowych odpowiednikéw.

Zrealizowaliémy warsztaty wideo partycypacyjnego, w ktérych uczestnicy
samodzielnie nagrywali materiaty filmowe.

Przeprowadziliémy montaz nagran — uczestnicy zdobyli praktyczne umiejetnosci
edycji wideo.

@ Zorganizowali$my finalny event filmowy, podczas ktérego odbyta sie premiera

trzech wideo uczestniczgeych oraz spotkanie z twércami.




Dlaczego?

@

' na podstawie badania potrzeb senioréw, warsztaty filmowe sa przestrzenia do
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prowadzenia dialogu z mtodym pokoleniem
oraz dajg upust emocjom, pogladom, subiektywnym odczuciom;
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A& wykluczenie cyfrowe senioréw jest weigz problemem — wszechogarniajaca
transformacja cyfrowa przyttacza starszych ludzi, co odbija sie negatywnie na ich petnej

partycypaciji w zyciu spotecznym i obywatelskim;

wciaz istniejg deficyty w programach o charakterze miedzypokoleniowym;

~

w_s nastgpita transformacja sposobu krzewienia débr kulturowych, w konsekwenciji czego
zostaly one przeniesione w duzej mierze do $wiata wirtualnego.

Cele projektu

Dzieki realizacji projektu:
@ Zbudowa|is'my integracje mi@dzypoko|eniowq — mtodziez i seniorzy nawiqzah nowe
relacje i wspétpracowali w ramach wspélnych dziatan artystycznych;

OAORQ
m wzmochniliémy wiezi spofeczne, promujac wymiane doswiadczer i wartoéci miedzy
generacjami;
1/
:Q: podniesliémy swiadomo$é lokalnego dziedzictwa kulturowego, pokazujac jego
Al znaczenie we wspdtczesnym $wiecie;

@ rozwineliémy kompetencije cyfrowe uczestnikéw poprzez nauke nowoczesnych
B narzedzi filmowych i montazowych;

@ promowaliémy kulture w formie cyfrowej, docierajac do szerokiego grona odbiorcéw

w mediach spotecznosciowych.




Rezultaty projektu

Efektem naszych dziatan byty 3 wideo uczestniczace - krétkie filmy, ktére opowiadaly historie o
wybranych obiektach dziedzictwa kulturowego w regionie, ukazane zaréwno oczami mtodziezy,
jok i senioréw.

Podsumowanie i wptyw projektu

Projekt ,Kultura OBIEKTYWhie" przyczynit sie do zacieénienia wiezi w lokalnej spotecznosci
oraz do rozwoju kreatywnosci uczestnikéw. Dzieki wspdlnej pracy mtodzi ludzie i seniorzy
odkryli nowe sposoby na opowiadanie o kulturze i historii, a takze zdobyli praktyczne
umiejetnosci techniczne i artystyczne.
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